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Historia - 1260 Pontefice Alessandro IV e Vescovo Ranieri 
 
“Haveva m. Giovanni Toscani mossa lite al comune di Volterra per conto del castello di Gabreto, sopra del quale 
pretendeva haver ragione, et essendosene fatto processo avanti il conte Giordano vicario generale in Toscana per il re 
Manfredi et avanti il sig. Gualtieri del Monte vicario del detto conte, i quali favorivano il predetto m. Giovanni, il 
comune pretendeva che per essere il detto castello di sua giurisdizione, a lui si aspettasse la cognizione di questa causa, e 
per questo spedi a Siena ambasciatore Michele di Rolandino, il quale il dì 15 di Febbraio venuto davanti al detto conte 
Giordano, s'appellò della turbata giurisdizione al re Manfredi, il quale allora si trovava in S. Miniato et havendo mandati 
ambasciatori a Volterra, acciò quella città si unisse con seco a favore della parte de' Ghibellini et a'danni della Chiesa 
romana, la quale ambasceria perchè fu ricevuta con molta allegrezza e furono alli ambasciatori date buone speranze, si 
tenne che i Volterrani havessero acconsentito alle dimande del re, le quali non potendo essere se non in pregiudizio della 
Chiesa e con separare il comune di Volterra dal corpo de'fedeli, dubitossi che la città fosse incorsa nell'interdetto. 
Continuavano però i Volterrani nell'amicizia et unione dei Fiorentini ai quali mandarono nel mese di Aprile un buon 
numero di gente da guerra sotto la condotta di Nuccio di Piero Caffarecci…. E perchè le mura della citta havevano 
bisogno di essere risarcite, nè si conveniva in tempi di tanto sospetto il trascurarne la riparazione , fu non solo a questo 
effetto bisogno di accattare altri danari , ma di imporre un dazio d'ordine del vescovo Ranieri che allora era potestà e 
capitano. … Fecesi ancora una provisione di grani, che perciò essendo un altra volta passato il tempo della licenza 
concessa da' Pisani di poterli scaricare a'loro porti e condurli per il loro territorio, fu prorogata di nuovo il di 12 di 
Maggio per un altr'anno … 
Ma finalmente dopo varie consulte e sospensioni degli animi de'Volterrani prevalse tra essi la parte de'Ghibellini, o perché 
questi in tal tempo si stimassero più potenti, o perchè la citta temesse le forze del re. Che però essendosi trasferito a 
Volterra m. Gualtieri del Monte Vicario del conte Giordano fermò il medesimo giorno de'12 di Maggio con il comune 
gli infrascritti capitoli (a} Che fossero privati del governo tutti i Guelfi: che i fuorusciti Guelfi non si potessero rimettere 
senza il consenso del re: che si riducessero gli anziani al numero di cinque, e s'eleggessero dodici cittadini del consiglio di 
credenza i quali havessero l'intiera facoltà et autorità del comune: che si rimettino tutti i Ghibellini esiliati … 
che s'elegga il potestà di lega ghibellina e per quest'anno s'elegga m. Ranieri Ubertini d'Arezzo (quello che fu poi 
vescovo) che si permetta a' fuorusciti ghibellini aretini di potere abitare nei borghi di Volterra dentro le mura vecchie, non 
già dentro le mura nuove. Di questa tanta diversità di consiglio de'Volterrani non pare che si possa così facilmente 
rendere la ragione, poichè da una parte ricevono con applauso gli ambasciatori del re Manfredi … Onde non è fuori del 
verosimile il credere che la città fosse allora in grandissima confusione e che si governasse come una nave senza timone.”  

Inferno in Solitario 

Inferno non include alcun sistema di solitario, ma un singolo giocatore può facilmente gestire entrambi i lati. Impostare 
la tabella come al solito per lo scenario e alternare nei ruoli guelfi e ghibellini dalla normale sequenza di gioco; un ruolo 
può essere un ruolo AI (come un avversario). Le uniche informazioni che saranno nascoste dall'altro saranno le carte 
Hold Event (3.1.3). Il giocatore tiene nascosti tutti gli eventi "Hold" dell'IA designati per un uso successivo. Quando 
giocata su un Signore specifico, infilate la carta, rovescia, sotto il bordo superiore della plancia di quel Signore, in modo 
che il testo dell'evento non venga visualizzato. Il giocatore può anche decidere a caso (tiro di dado) in quale fase di cui 
girare l’evento (che attende) sarà giocato. É anche possibile che l'IA non possa essere in grado di giocare l’evento al 
momento decisivo; semplicemente rimuovetelo, amen!  

Carte Art of War 

Leva: gioca a caso l'IA in due diverse modalità (dado 1-4 aggressiva; 5-6 difensiva). La modalità aggressiva consente le 
seguenti operazioni: Paga, Arruolamento (Chiamata alle armi potrebbe ma si ignora). La modalità difensiva consente: 
solo Arruolamento. Lo sbandamento è sempre consentito.  
Campagna: l’IA giocata in modalità non aggressiva consente al massimo 3 carte azioni (le restanti sono Pass) delle quali 
una è una Treachery. Il mazzo della carte Comando per l’IA aggressiva è uguale a quello del giocatore e consente 4 
carte azione e una Treachery; sono tutte messe a faccia in giù ed estratte casualmente; le attivazioni IA sono infatti 
ignote al giocatore.  
Azioni: l’IA non aggressiva può solo fare Assedi o Sortite, non può aggredire in Assalti (Storm) o Battaglie. Tutto il resto 
delle azioni sono consentite. 
 

Scenario in solitario per Inferno  

 
Preparazione 
- Ritagliate la plancia di Volterra ed i marker di vassallaggio allegati – il gioco ha anche un cilindro in più (spero) che 
permette di attaccarci lo stemma di Volterra. Il cilindro di Volterra NON può muovere oltre due Località dalla cittadina. 
- Usate le plance di Pisa (alleanza per il Sale) e del conte Giordano (con Volterra sono la parte ghibellina) e sono l’IA del 
sistema. 
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1901 1902 1903 1904 1905 1906 1907 1908 1909 1910 1911 1912 1913 1914 1915 1916 1917 1918 1919 1920 1921 1922

1201 1202 1203 1204 1205 1206 1207 1208 1209 1210 1211 1212 1213 1214 1215 1216 1217 1218 1219 1220 1221 1222

1301 1302 1303 1304 1305 1306 1307 1308 1309 1310 1311 1312 1313 1314 1315 1316 1317 1318 1319 1320 1321 1322

1401 1402 1403 1404 1405 1406 1407 1408 1409 1410 1411 1412 1413 1414 1415 1416 1417 1418 1419 1420 1421 1422

1501 1502 1503 1504 1505 1506 1507 1508 1509 1510 1511 1512 1513 1514 1515 1516 1517 1518 1519 1520 1521 1522

1601 1602 1603 1604 1605 1606 1607 1608 1609 1610 1611 1612 1613 1614 1615 1616 1617 1618 1619 1620 1621 1622

1701 1702 1703 1704 1705 1706 1707 1708 1709 1710 1711 1712 1713 1714 1715 1716 1717 1718 1719 1720 1721 1722

1801 1802 1803 1804 1805 1806 1807 1808 1809 1810 1811 1812 1813 1814 1815 1816 1817 1818 1819 1820 1821 1822

2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

2101 2102 2103 2104 2105 2106 2107 2108 2109 2110 2111 2112 2113 2114 2115 2116 2117 2118 2119 2120 2121 2122

2201 2202 2203 2204 2205 2206 2207 2208 2209 2210 2211 2212 2213 2214 2215 2216 2217 2218 2219 2220 2221 2222

2301 2302 2303 2304 2305 2306 2307 2308 2309 2310 2311 2312 2313 2314 2315 2316 2317 2318 2319 2320 2321 2322

2401 2402 2403 2404 2405 2406 2407 2408 2409 2410 2411 2412 2413 2414 2415 2416 2417 2418 2419 2420 2421 2422

2501 2502 2503 2504 2505 2506 2507 2508 2509 2510 2511 2512 2513 2514 2515 2516 2517 2518 2519 2520 2521 2522

2601 2602 2603 2604 2605 2606 2607 2608 2609 2610 2611 2612 2613 2614 2615 2616 2617 2618 2619 2620 2621 2622

2701 2702 2703 2704 2705 2706 2707 2708 2709 2710 2711 2712 2713 2714 2715 2716 2717 2718 2719 2720 2721 2722
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